新北市2012國中小Scratch程式設計比賽決賽題目
國中組題目：共有十四題，每題100分。 
主檔名範例：01_2位數加法
檔案上傳方法：1.儲存在隨身碟、2.上傳到指定網址。

(一) 2位數加法
設計任意2位數加法運算式，如11+88，輸出和為99。
電腦出題，使用者輸入答案。
【思考重點】
1. 如何設定被加數、加數？
2. 如何設定2位數？
3. 如何輸入數字？
4. 如何輸出答案？
5. 如何判斷對錯？
6. 如何給予對錯的回饋？
7. 如何重新出題？

(二) 2位數減法
設計任意2位數減法運算式，如11-88，輸出差為-77
電腦出題，使用者輸入答案。
【思考重點】
1.如何設定被減數、減數？
2.如何設定2位數？
3.如何輸入數字？
4.如何輸出答案？
5.如何判斷對錯？
6.如何給予對錯的回饋？
7.如何重新出題？

(三) 19以內的乘法運算式
設計19以內的乘法運算式，如11X12，輸出積為132
電腦出題，使用者輸入答案。
【思考重點】
1.如何設定被乘數、乘數？
2.如何設定19以內的被乘數、乘數？
3.如何輸入數字？
4.如何輸出答案？
5.如何判斷對錯？
6.如何給予對錯的回饋？
7.如何重新出題？

(四) 除法運算式
設計被除數是100以內、除數是10以內的除法運算式，如100/12，小數點後四捨五入，輸出商為8。
電腦出題，使用者輸入答案。
【思考重點】
1.如何設定被乘數、乘數？
2.如何設定被除數是100以內的整數？
3.如何設定被除數是10以內的整數？
3.如何輸入數字？
4.如何輸出答案？
5.小數點後1位如何四捨五入？
6.如何判斷對錯與對錯的回饋？
7.如何重新出題？

(五) 猜數字大小
由電腦隨機選出一個100以內的數字，使用者輸入答案。如果猜對，電腦輸出猜對了；如果猜錯，輸入的數字太大，電腦就說小一點；輸入的數字太小，電腦就說大一點。

(六)比較數字大小
先後輸入A、B兩組數字，讓電腦自動判斷A大，或是B大。

(七)因數
輸入1個整數後，列出所有因數？
給一個任意數字，列表產出此數的所有因數？
[image: ]
(八) 最大公因數、最小公倍數
輸入2組數字後，列出最大公因數、最小公倍數？
如逐次輸入兩個數字12、36，輸出顯示最大公因數：12，最小公倍數：36
[image: ]

(九) 質數
輸入整數判斷是不是質數？
[image: ]
(十) 亂數產生４位數
利用１～９共九個阿拉伯數字，亂數產生一個數字均不相同的４位數，例如：５９６２，結果請顯示於畫面上。（提示：可用列表變數）



(十一)猜數字幾A幾B
有甲、乙兩個均為數字不重複的４位數，請寫一程式比較這兩個４位數的每一位數，若位數及數字均相同記為Ａ，若位數不同數字相同記為Ｂ，例如：甲數(5962)，乙數(5926)，則記為2A2B，結果請顯示於畫面上。


(十二) 數字鍵盤輸入介面
請設計一個數字鍵盤輸入介面，使用者點選後，結果可呈現在畫面上。


(十三) ４位數的猜數字遊戲
[bookmark: _GoBack]利用上述題十、十一、十二之功能，設計一個４位數的猜數字遊戲。

(十四) 二元一次方程式
使用者輸入a、b、c數字，電腦根據a、b、c數值畫出直線圖。
任給一個二元一次方程式，例如：2X + 3Y = 4，請繪出其X-Y關係圖。
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